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Tujuan Pembelajaaran Umum 
:
Memahami konsep dan teknik pembuatan program mobile dan mempraktekan kedalam Gadget Mobile (Java 2 ME).
Kompetensi Yang Dicapai
:
Mempraktekan pembuatan program berdasarkan konsep pemrograman Mobile JAVA berdasarkan teknik dan contoh yang telah diberikan.
Diskripsi Singkat
:
Aplikasi mobile semakin berkembang dan beragam, Java memberikan kemampuan olah pemrograman pada perangkat mobile,ialah J2ME merupakan salah satu turunan dari konsep pemrograman java yang aplikasinya  dapat ditanamkan  pada sebuah perangkat mobile mata kuliah ini mempelajari konsep dasar, kelas, modul,interface dan implementasinya pada perangkat. 
Prasyarat 
:
Algoritma Pemrograman, OOP
Ditulis Oleh  
:
R Dimas Adityo, S.T. 
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	1
	Sekilas Tentang Java mobil
	· Keunggulan JAVA
· Konsep OOP
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	Menjelaskan dasar konsep pemrograman java .
	· Mampu memahami tentang konsep JAVA Mobile, Installasi J2RE / J2SDK pada system.
	1,2
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	Elemen-elemen bahasa pemrograman  JAVA
	· Variabel dan konstanta

· Operator dan Tipe data
· Tipe Data 

· Inisialisasi

· Logika

· Operasi Relasi
	2
	
	
	Menjelaskan dan mengindentifikasi elemen-elemen bahasa pemrograman java.
	· Perbedaan variabel dan konstanta beserta tipe data masing-masing dijelaskan.

· Jenis-jenis operator dijelaskan.

· Variabel dan konstanta dari suatu contoh soal bisa dirumuskan termasuk tipe datanya..
	2,3
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	Pengkondisian
	· Percabangan If Sederhana
· Percabangan If ..Else

· 
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	Menjelaskan fungsi instruksi percabangan yang menyediakan aksi sesuai kondisi yang diharapkan sehingga membantu dalam penyusunan program. 
	· Masing – Masing instruksi dijelaskan secara detail diikuti penggunaan java SWING dengan contoh program .
	1,2,3
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	Pengulangan dan Array
	· Pengulangan For
· Pengulangan While

· Pengulangan Do

· Array satu Dimensi

· Array Dua Dimensi

· Array Multi dimensi
	2
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	Menjelaskan perbedaan pengulangan untuk for, while, Do dan instruksi while, Do perlu Counter, Serta menjelaskan penggunaan variable Array.
	· Masing-masing struktur dasar dijelaskan.

· Contoh-contoh permasalahan yang diberikan dapat di-identifikasi bentuk strukturnya.

· Memecahkan masalah dengan Tugas.
	2,3.4

	5, 6,7
	Implementasi pada Emulator
	· Mencoba mengimplemtasikan program yang sudah dibuat. 
	2
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	Menjelaskan dan mempraktekan implementasi program pada emulator
	· Aturan penulisan dan step – step implementasi.
· Contoh program yang diberikan dicoba di emulator
	2,3,4
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	Implementasi pada Perangkat HandPhone.
	Memindahkan program yang telah berjalan di emulator ke Perangkat HandPhone Melalui Methode O.T.A. 
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	Memahami Konsep transfer data Melalui O.T.A Java 2 ME.
	· Memahami cara transfer aplikasi Melalui OTA dengan memanfaatkan Jaringan Internet.
	2,3,4
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	Tugas / Project Berkelompok
	· Membuat Project Secara Berkelompok.
· 1 Kelas Dibagi Menjadi 3 Kelompok. 
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	Masing – Masing kelompok harus mampu membuat aplikasi Client – Server dengan Menggunakan Koneksi Internet.
	· Program yang dibuat harus berbeda dengan kelompok yang lain.
· Program Harus Bejalan dengan Sempurna
	2,3,4

	14,15
	Tugas Besar 

Kelompok 1 Kelas
	· Mampu menyelesaikan tugas besar untuk 1 kelas, yaitu dengan membuat aplikasi mobile sederhana  dengan memberikan input dari perangkat mobile ke server Internet.
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	Menjelaskan proposal hingga akhir program dengan membagi  beberapa bagian kelompok yang memiliki tugas.
1. Membuat Proposal

2. Membuat aplikasi di Server

3. Membuat aplikasi Mobile
	· Programm harus bisa dijalankan dengan sempurna.
	2,3,4
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	Ujian Akhir Semester
	
	
	
	
	
	
	


Tingkat Kemampuan Kognitif :   1= Pengetahuan,  2 = Pemahaman,  3 = Penerapan
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