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PERNYATAAN :
Sebuah program matematika, dengan menghitung luasan dan keliling masing – masing bangunan 2D ( 2 Dimensi)  meliputi  Bujur Sangkar, Persegi Panjang, Segitiga, Lingkaran.

Sebagai Rujukan Rumus Matematika Diatas adalah sbb :

LUASAN :

1. Luasan Bujur Sangkar   = S x S

2. Luasan Segitiga = 1/2 x Alas x Tinggi 

3. Luasan Lingkaran = Phi. (3.14)  : Phi x R (kuadrat)

4. Luasan Persegi Panjang = Panjang x Lebar

KELILING :

1. Keliling Bujur Sangkar  = 4 S

2. Luasan Lingkaran =  Phi (22/7) x diameter

3. Luasan Persegi Panjang = 2 x (Panjang + Lebar)

SOAL :

1. Buatlah Flowchart Program 

2. Buatlah Kode Program Dengan Menggunakan Fungsi .
3. Buat Tabel Inputan  dan Outputan dari Program.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Contoh Program :


1. SOAL 

· Jelaskan Pengertian FUNGSI Dalam Pemrograman Komputer ?

· Jelaskan Tipe Data Variabel Yang anda Ketahui Dalam Bahasa Pemrograman?

#include <stdio.h>                                                                     (1)


#define phi 3.141593                                                               





float Persegi(int,int);


float BujurSangkar(int);


float SegiTiga(int,int);


float Lingkaran(int);





main()


{


int a,b;


a = 5;


b = 6;


Persegi(a,b);


return(0);


}





float Persegi(int p, int l)


{


float Luas, Keliling;


Luas = p * l;


Keliling = (2*p) + (2*l);


printf (" Luas Persegi Adalah %f \n",Luas);


printf (" Keliling Persegi Adalah %f \n",Keliling);


return (0);


}








float BujurSangkar(int s)                                                         (2)


{


int Luas, Keliling;


Luas = s * s;


Keliling = 4 * s;


printf (" Luas Bujur Sangkar Adalah %f \n",Luas);


printf (" Keliling Bujur Sangkar Adalah %f \n",Keliling);


return (0);


}





float Segitiga(int a, int t, int s)


{


float Luas,Keliling;


Luas = 0.5 *(a * t);


Keliling = s+s+s;


printf (" Luas Segitiga Adalah %f \n",Luas);


printf (" Keliling Segitiga Adalah %f \n",Keliling);


return (0);


}





float Lingkaran(int r)


{


float Luas, Keliling;


Luas = phi * r * r;


Keliling = 2 * phi  * r;


printf (" Luas Lingkaran Adalah %f \n",Luas);


printf (" Keliling Lingkaran Adalah %f \n",Keliling);


return (0);


}








