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ABSTRACT 

 
No doubt that the participation of parents in monitoring their children 

are needed to achieve success in teaching and learning activities. 
Constraints in the monitoring of children is when parents get busy with 
activities / work. 

Child Monitoring System Web Based Elementary School allows 
parents to monitor their children learn in school developments with ease. 
So that is expected to bridge for them (the parents) are busy with activities 
/ work. 

The system is built with the framework codeigniter 2.0.2 so it will 
facilitate for advance development, with the system is expected the 
parents to learn more attention to the development of their children so it is 
not solely concerned with the final result (report books). 

 
Keywords: Monitoring, codeigniter, framework, web 
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1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Latar belakang penelitian adalah tentang permasalahan yang 

timbul akibat pola belajar anak-anak. Banyak sekali orangtua 

yang tidak memperhatikan perkembangan belajar anaknya 

sedari dini dan hal itulah yang menyebabkan si anak mengikuti 

pola belajar tersebut sampai menginjak bangku perkuliahan. 

Kebanyakan orangtua merasa sulit jika harus memantau 

perkembangan anak setiap hari. Sulitnya guru atau wali kelas 

untuk dimintai keterangan perihal perkembangan anaknya, 

keterbatasan waktu orangtua murid dan lain sebagainya. 

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengetengahkan 

judul 

“Pemantauan Pola Perkembangan Belajar Anak SD 

Berbasis Web Menggunakan Codeigniter di SD Budi Mulia 

Dua Yogyakarta” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat suatu sistem yang dapat memenuhi 

fungsi-fungsi yang telah ditentukan 

 

1.3 Batasan Masalah 

Masalah yang akan dibahas dibawah ini meliputi beberapa hal 

pokok yaitu :  

1. Analisis masalah, kebutuhan informasi, analisis kelayakan 

serta desain perancangan sistem, pemantauan nilai siswa, 
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dan aktivitas lain yang berhubungan dengan pemantauan 

belajar sebagai tolok ukur sistem ini.  

2. Perancangan sistem pemantauan pola perkembangan 

belajar anak SD berbasis web, yang dibangun dengan 

framework CodeIgniter dan bahasa pemrograman seperti 

Netbeans 6.9 .  

3. Perancangan database menggunakan MySQL karena 

dapat digunakan dengan stabil tanpa kendala di berbagai 

platform.  

4. Fasilitas aplikasi yang ada dalam aplikasi ini dapat 

digunakan untuk memantau pola perkembangan belajar 

anak SD. 

 

2. LANDASAN TEORI 

2.1 Pengenalan Pemantauan 

2.1.1 Pengertian Pemantauan 

Pemantauan adalah melihat dengan 

cermat/teliti/seksama untuk diambil suatu tujuan khusus 

dari hasil tersebut. 

 

2.1.2 Tujuan Pemantauan 

Untuk melihat seberapa jauh pola perkembangan belajar 

anak, sehingga diharapkan dapat menghasilkan siswa-

siswa yang berkualitas yang tidak hanya mementingkan 

nilai. 

 

2.1.3 Pengenalan CodeIgniter 

CodeIgniter ditulis oleh Rick Ellis, seorang musisi rock 

yang beralih profesi menjadi pemrogram. Penulisan ini 
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dilakukan Rick setelah melakukan riset kecil-kecilan. 

CodeIgniter adalah aplikasi open source yang berupa 

framework dengan model MVC (Model, View, Controller) 

untuk membangun website dinamis dengan 

menggunakan PHP. CodeIgniter memudahkan 

developer untuk membuat aplikasi web dengan cepat 

dan mudah dibandingkan dengan membuatnya dari 

awal. 

 

3. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

3.1 Analisis Sistem 

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai bagaimana 

memahami dan menspesifikasi dengan detail apa yang harus 

dilakukan oleh sistem. ( Hanif Al Fatta, 2007 ) 

 

3.2 Desain Sistem Secara Umum 

Tujuan dari sistem secara umum adalah memberikan gambaran 

secara umum kepada user tentang sistem yang baru. 
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3.2.1 Flowchart Sistem yang Diusulkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Gambar 3. 1 Flowchar Sistem yang Diusulkan 
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Gambar 3. 2 Flowchar Sistem yang Diusulkan (Lanjutan) 
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3.2.2 Data Flow Diagram yang Diusulkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 3. 3 Level 0 

Gambar 3. 4 Level 1 (Bagian 1) 
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Gambar 3. 5 Level 1 (Bagian 2) 
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Gambar 3. 6 Level 2 
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3.2.3 Rancangan Database 

3.2.3.1 Relasi Antar Tabel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 3. 7 Tabel Referensi 

Gambar 3. 8 Relasi Guru, Kelas, Siswa 
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Gambar 3. 9 Relasi Nilai Siswa 

Gambar 3. 10 Relasi Absensi 
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Gambar 3. 13 Relasi Guru, Mata Pelajaran 

Gambar 3. 12 Relasi Guru, Kelas 

Gambar 3. 11 Relasi Siswa, Wali Murid 
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4. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

4.1 Pengertian Implementasi Sistem 

Tahap implementasi sistem ( System Implementation ) adalah 

tahap menentukan sistem supaya siap dioperasikan  ( 

Jogiyanto, 1995 ). Ini adalah langkah awal untuk menentukan 

waktu yang diperlukan dalam tahap implementasi dalam 

menjalankan kegiatan implementasi perlu diadakan beberapa 

hal yaitu :  

1. Menentukan rencana implementasi  

2. Melakukan kegiatan implementasi  

3. Tindak lanjut implementasi.  

 
4.2 Rencana Implementasi Sistem  

Rencana implementasi dilakukan agar kegiatan implementasi 

nantinya dapat beroperasi sesuai dengan yang diharapkan. 

Rencana implementasi dimaksudkan untuk mengatur biaya dan 

waktu yang dibutuhkan. 

4.3 Kegiatan Implementasi Sistem  

Kegiatan implementasi dilakukan dengan dasar kegiatan yang 

sudah direncanakan dalam rencana implementasi. Kegiatan 

yang akan dilakukan antara lain sebagai berikut: 

4.3.1 Pembuatan Program  

Pada tahap ini akan dilakukan pembuatan program, 

program yang akan dibuat yaitu sebagai berikut : 

Ada 3 user yaitu admin, guru dan wali yang masing-

masing mempunyai hak istimewa. Admin dapat melihat, 

menambah, mengedit dan menghapus semua menu, guru 

hanya dapat melihat, menambah, mengedit dan 
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menghapus data nilai (CRUD) sedangkan walimurid 

hanya dapat melihat nilai dari anaknya. 

Admin dapat menginputkan semua data, sedangkan guru 

terbatas hanya pada data nilai. Nilai yang ditampilkan 

pada halaman walimurid hanyalah nilai-nilai yang dimiliki 

oleh anaknya. Jika terjadi kesalahan sistem akan 

memberitahukan kesalahan tersebut karena sistem telah 

dilengkapi error handling yang cukup baik. 

Sistem ini menggunakan CodeIgniter versi 2.0.2 dimana 

telah mendukung pemakaian third party yang 

memungkinkan kita membuat modul di dalamnya. 

 

4.3.2 Pemilihan dan Pelatihan Personil  

Personil atau sumber daya manusia merupakan salah 

satu faktor yang sangat penting dalam implementasi 

sistem informasi, karena untuk menghasilkan sistem 

informasi yang baik, maka diperlukan pengetahuan yang 

cukup dari sumber daya manusia tersebut. 

 

4.3.3 Pengetesan Program  

Sebelum diterapkan maka program harus bebas dari 

kesalahan-kesalahan. Program dites untuk tiap-tiap modul 

dan dilakukan pengetesan untuk semua modul yang 

dirangkai. 

 

4.3.4 Pengetesan Sistem  

Pengetesan sistem dilakukan setelah pengetesan 

program. Tujuannya yaitu untuk mengetahui bahwa 

komponen-komponen yang ada dalam sistem telah 

berjalan dengan baik sesuai fungsi-fungsinya. 
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5. PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Dari penjelasan dan uraian diatas, serta analisis yang telah 

dilakukan dengan melakukan studi kelayakan terlebih dahulu, 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Dengan diterapkannya atau dimanfaatkannya media 

internet di SD Budi Mulia Dua Jogja, promosi sekolah 

maupun penyampaian informasi tentang sekolah akan lebih 

efektif dan efisien. 

2. Dengan diterapkannya sistem tersebut para orang tua 

dapat lebih memberikan perhatiannya kepada proses 

belajar siswa, bukan semata-mata hasil akhir (nilai raport). 

3. Informasi tentang nilai dan kegiatan siswa dapat dengan 

mudah dipantau. 

4. Untuk membuat website yang selalu up to date, maka 

website terkoneksi dengan database, yang fungsinya untuk 

menyimpan data-data  yang akan ditampilkan disitus. Data-

data akan bisa diubah dengan cepat  dengan adanya 

database. Untuk sistem ini penulis menggunakan database 

MySQL. 

5. Penggunaan codeigniter memudahkan kita untuk 

mengembangkan sistem ke tahap advance. 

6. Penggunaan codeigniter memudahkan programmer lain 

yang ingin melakukan pengembangan terhadap sistem ini. 

7. Penggunaan HMVC memudahkan kita dalam 

pengorganisasian file. 
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5.2. Saran 

1. Sebaiknya dibuatkan sistem yang lebih dinamis, dimana 

database beserta tabel-tabelnya dapat dibuat oleh 

administrator. 

2. Sebaiknya ditambahkan  live streaming video yang 

merekam aktivitas belajar mengajar di kelas. 

3. Sebaiknya dibuatkan multiple input sehingga admin dapat 

melakukan beberapa masukan data sekaligus. 

4. Disediakan sarana chatting untuk orang tua / wali murid. 
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