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SOAL :
1. Jelaskan Tentang Prinsip kerja kamera lubang jarum dari prsoses pengambilan  citra dari  koordinat nyata ke dalam bidang citra sesuai dengan yang ditunjukkan dalam gambar berikut ini :




2. Sebutkan macam-macam perangkat input untuk komputer grafik ?
3. Pada konsep 3 dimensi ada beberapa proyeksi 3 dimensi. Sebutkan macam-macamnya ?
4. Bagaimanakah block diagram dari proses koordinat model sampai koordinat perangkat pada komputer grafik 3 D ?
5. Jelaskan proses perpindahan benda 3D yang diputar terhadap sumbu XYZ dari sembarang titik ?
6. Jelaskan tentang warna dalam perspektif mata ?


Selamat Mengerjakan 
.:  Bismillah  :.
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