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)SOAL UJIAN UAS 
VIRTUAL REALITY 
DOSEN : DIMAS ADITYO, ST.MT
 WAKTU 90 MENIT,  SIFAT  : TERBUKA  (KELAS PAGI / MALAM)

SOAL :
1. Jelaskan Tentang struktur  Program VRML berikut ini :
NavigationInfo {
   headlight FALSE
   type "EXAMINE"
}
    Group {
    children [
     Shape{
       appearance Appearance { 
          material Material {
               diffuseColor 1 0 0 
          }
       } 
      geometry Box{size 2 2 2}
     }
     ]
     }
	…
   Shape {
     appearance Appearance {
       material Material {
      }
     }
     geometry Cylinder {
     }
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)[image: ][image: ][image: ]Kerjakan  Tugas Untuk Menjalankan Animasi Virtual Menggunakan Engine VRML seperti contoh  dibawah ini, silahkan anda kerjakan dengan membuat objek lain (misalkan mobil, Orang, Meja-kursi). Kumpulkan beserta makalah  melalui email (softcopy), Sebelum tgl 20-jan-2012. 
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