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VIRTUAL REALITY 
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SOAL :
1. Jelaskan Tentang Prinsip transformasi  objek pada bidang 2D ke bidang  3D dari persamaan (X,Y,Z)T  (fX/Z, fY/Z)T  

2. Jelaskan istilah  dalam ilmu trigonometri  dibawah ini  ?
· Rotasi
· Skala
· Transformasi

3. Jelaskan Manfaat bidang ilmu virtual Reality di Bidang Arsitek, kesehatan, dirgantara yang kira – kira dapat di implementasikan di Indonesia ? 

4.  Jelaskan struktur data dari program VRML dibawah ini menurut  yang anda ketahui ?
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