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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  - Latar Belakang  

 

 Teknologi informasi saat ini telah berkembang sangat jauh dan telah merevolusi 

cara hidup kita, baik terhadap cara berkomunikasi, cara belajar, cara bekerja, dan lain 

sebagainya. Era informasi memberikan ruang lingkup yang sangat besar untuk 

mengorganisasikan segala kegiatan melalui cara baru, inovatif, instan, akurat, dan tepat waktu 

serta memberikan kenyamanan yang lebih dalam mengelola dan menikmati kehidupan.  

 

 Budaya Menggunakan Smartphone telah menjadi tren gaya hidup manusia, 

khususnya pada ponsel dengan sistem berbasis android. Android adalah sebuah sistem operasi 

mobile yang dikhususkan untuk smartphone dan tablet. Android menjadi terkenal dan 

menjadikannya sistem operasi mobile nomor satu di industri mobile device (smartphone dan 

tablet).  

 

 Saat ini android banyak di gunakan untuk membantu kemudahan manusia di 

beberapa bidang dalam kehidupan. Sebagai sarana hiburan, jejaring sosial ataupun sebagai 

media untuk mendapatkan dan mengolah data informasi. Kemudahan pemakaian serta 

portabilitas yang ditawarkan smartphone inilah yang membuatnya menjadi alat untuk 

mendukung aktivitas dan produktifitas beberapa kalangan. Termasuk dalam media 

pembelajaran.



 

 

 

1.2  - Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan dibahas adalah 

kami akan membuat program sederhana CRUD (Create, Read, Update & Delete ) 

menggunakan Android Studio dengan memanfaatkan componen SQLite Database. 

 

1.3  - Tujuan Makalah 

Tujuan dari laporan ini adalah mengetahui bagaimana langkah-langkah pembuatan 

Aplikasi Catatan Sederhana dengan SQLite sebagai penyimpanan database.  



 

 

 

BAB II  

IMPLEMENTASI CRUD 

 

2.1  - Penggunaan SQLite Database 

 

Di Android, ada beberapa cara untuk menyimpan data persisten. SQLite adalah salah satu 

cara menyimpan data aplikasi. Ini adalah database yang sangat ringan yang dilengkapi dengan OS 

Android. 

 

 Kami akan membuat Aplikasi Catatan sederhana dengan SQLite sebagai penyimpanan 

database.  

Berikut ini adalah screenshot dari Aplikasi “CatatanKu” yang telah kami buat : 

 

                  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2  - Membuat Folder Awal & Mengatur Build Gradle 

 

1. Buat proyek baru di Android Studio dari File ⇒ New Project dan pilih Aktivitas 

Dasar dari template. 

2. Buka build.gradle pada direktori aplikasi dan 

tambahkan dependensi RecylerView . RecyclerView akan digunakan untuk 

menampilkan Catatan. 

 

 

 

 



 

 

 

3. Tambahkan codingan di bawah ini ke dalam file colors.xml , dimens.xml dan 

strings.xml. 

 

 

 

 

 

 

[colors.xml] 

 

 

 

 

 

 

 

 

[dimens.xml] 

 

 

 

 

  

[strings.xml] 



 

 

 

4. Buat beberapa folder bernama database / model , utils , dan view . Di bawah ini adalah 

struktur dan folder yang diperlukan. 

 

 

 

 

 

2.3  - Membuat Kelas SQLite Helper dan Fungsi CRUD 

 

5. Pada folder database / model , buatlah kelas bernama Note.java . Di kelas ini kita akan 

mendefinisikan Nama Tabel SQLite , Nama Kolom dan membuat Tabel Query SQL 

bersama dengan metode-nya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel `notes` membutuhkan tiga kolom yaitu` id`, `note` dan` timestamp`. 

- Kolom `id` didefinisikan sebagai Primary Key dan Auto Increment yang berarti 

setiap catatan akan diidentifikasi secara unik oleh id tersebut. 

- Kolom `catatan` menyimpan teks catatan yang akan kita masukkan. 

- Kolom `timestamp` menyimpan tanggal dan waktu catatan dibuat. 

6. Pada folder database , kita akan membuat  kelas bernama DatabaseHelper.java dan 

membutuhkan kelas dari SQLiteOpenHelper . Kelas ini memegang metode terkait 

database untuk melakukan operasi CRUD. 

• onCreate() hanya akan dipanggil sekali saat aplikasi dipasang. Pada metode ini, kita 

akan mengeksekusi pernyataan “Buat Tabel SQL” untuk membuat tabel yang 

diperlukan. 
 

 
• onUpgrade() dipanggil saat pembaruan catatan. kita perlu mengubah 

DATABASE_VERSION untuk menjalankan metode ini.  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

[ DatabaseHelper.java ] – onCreate & onUpgrade 

 

Berikut ini adalah Metode pada  Class DatabaseHelper yang akan ditambahkan : 

 

a) Menambahkan Catatan 

• ContentValues () digunakan untuk menentukan nama kolom dan data yang akan 

disimpan. Di sini, kita hanya menetapkan nilai catatan dan mengabaikan `id` dan ` 

timestamp`. dua kolom tersebut akan dimasukkan secara otomatis. 

• Setiap kali koneksi database, harus ditutup setelah selesai dengan akses 

database. Fungsi db.close () akan menutup koneksi. 

• Setelah catatan dimasukkan, `id` dari catatan yang baru dimasukkan akan 

dikembalikan. 

b) Membaca Catatan 

• getNote () mengambil catatan `id` yang sudah ada dan mengambil objek catatan. 

• getAllNotes () mengambil semua catatan dalam urutan menurun menurut waktu. 

• getNotesCount () mengembalikan jumlah catatan yang disimpan dalam database. 

 

 

 



 

 

 

c) Memperbarui Catatan 

• Memperbarui data membutuhkan akses yang dapat ditulis . Catatan akan 

diperbarui dengan `id`. 

d) Menghapus Catatan 

• Menghapus data juga membutuhkan akses yang dapat ditulis . Metode  

menghapus catatan akan digunakan dengan cara menemukan `id` . 

 

Setelah menambahkan semua metode diatas, kelas DatabaseHelper.java akan terisi     

seperti ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[ DatabaseHelper.java ] – Full Source 

 

7. Di bawah paket utils , buat dua kelas 

bernama RecyclerTouchListener.java dan MyDividerItemDecoration.java 

 

• Kelas RecyclerTouchListener berfungsi untuk menambahkan Aksi Touch ke baris 

RecyclerView. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Kelas MyDividerItemDecoration berfungsi untuk menambahkan garis pemisah 

antar baris catatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

BAB III  

USER INTERFACE 

 

3.1  - Membuat User Interface  

8. Buat tata letak xml baru bernama note_list_row.xml . Tata letak ini berfungsi untuk 

membuat desain item catatan tunggal dalam daftar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

9. Di bawah view package, buat kelas bernama NotesAdapter.java . Kelas adapter ini 

akan merender RecyclerView dengan tata letak dan kumpulan data yang ditentukan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2  - Menambahkan Form Tambah dan Edit  

Jika kita mengamati desain aplikasi, sebuah catatan biasanya dibuat atau diperbarui 

menggunakan Dialog. Jadi, kita perlu membuat tata letak khusus 

dengan input EditText dan membuat di AlertDialog . 

 

10. Buat tata letak lain bernama note_dialog.xml 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

11. Buka file tata letak aktivitas utama ( activity_main.xml dan content_main.xml ) dan 

tambahkan widget RecyclerView . Kita juga dapat mengubah ikon FAB (Floating 

Action Button) di sini. 

 

[ activity_main.xml ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[ content_main.xml ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

12. Terakhir buka MainActivity.java dan lakukan perubahan di bawah ini : 

• showNoteDialog () buka dialog untuk membuat catatan baru. Dialog ini akan 

ditampilkan dengan cara mengklik FAB (Floating Action Button) . 

• createNote () membuat catatan baru dalam database dan menambahkan catatan yang 

baru disisipkan dalam daftar RecyclerView. 

• showActionsDialog () menampilkan dialog dengan opsi Edit dan Hapus . Dialog ini 

dapat dijalankan dengan menekan lama catatan dalam daftar.. 

• deleteNote () menghapus catatan dari database. Catatan yang dihapus kembali 

dihapus dari daftar dengan memanggil notifyItemRemoved () pada adapter. 

• toggleEmptyNotes () mengubah visibilitas catatan dan tampilan catatan kosong 

bergantung pada jumlah ( db.getNotesCount () > 0 ) catatan. 

 

[ MainActivity.java ]  

 

 

 

 

 

 

 

 

Menambahkan Catatan Baru kedalam Database 

 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

   Memperbarui Catatan didalam Database 

 

 

 

 

 

 

 

 Menghapus Catatan dari SQLite 

 

 

 

 

 

 

 

         Membuka Form Pilihan dengan Indikator ‘Ubah’ dan ‘Hapus’ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Membuka Dialog Seluruh Catatan 

 

 

 

 

 

 

 

Beralih ke Tampilan List Kosong jika Tidak ada Catatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

3.3  - Membuat Halaman Splash Screen  

 

Pertama, kita akan membuat layout baru yang akan diisi text atau image yang akan 

menjadi tampilan di layout Splash Screen. 

 

Klik kanan pada [ App –> New –> Activity –> Empty Activity ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Isi Activity Name dengan tulisan SplashScreen seperti pada gambar diatas 

 

Pada activity_splash_screen.xml kita isikan dengan kode berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Jangan lupa untuk memasukkan gambar yang akan ditampilkan di layout splash 

screen dalam folder drawable dan beri nama “logo”. 

 

Pada SplashScreen.java isi dengan kode berikut ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Edit pada AndroidManifest.xml rubah menjadi seperti berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selesai.  

Berikut adalah tampilan dari Splash Screen yang telah dibuat : 

 

 

 

 

 

            

 

 

 



 

 

 

3.4  - Membuat Halaman Register dan Login 

A. Halaman Register 

Langkah pertama, kita akan membuat Activity Baru bernama RegisActivity  

 

Klik kanan pada [ App –> New –> Activity –> Empty Activity ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Isi Activity Name dengan tulisan RegisActivity seperti pada gambar diatas 

 

Pada activity_regis.xml, kita isikan kode seperti berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

  Kemudian, pada bagian RegisActivity.java kita isikan kode seperti berikut : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   

 

 

 

 



 

 

 

  Selanjutnya, buat Class baru pada folder database/model, bernama NoteUser.java 

  Isi kodenya seperti berikut ini : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  Class NoteUser ini berfungsi untuk pembuatan Nama Tabel dan Kolom user. 

   

  Terakhir, kita tambahkan beberapa fungsi di baris kode pada Class DatabaseHelper 

   

  - Pembuatan Tabel pada Catatan 

  



 

 

 

   

 

 

 

 

  - Fungsi insertUser untuk menambahkan kolom username dan pw saat registrasi 

   

   

 

 

 

 

 

 

 

   

- Fungsi getUser untuk mendapatkan username dan password saat user input dan 

memasukkannya ke Database SQLite. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

B. Halaman Login 

Langkah pertama, kita akan membuat Activity Baru bernama LoginActivity  

 

Klik kanan pada [ App –> New –> Activity –> Empty Activity ] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Isi Activity Name dengan tulisan LoginActivity seperti pada gambar diatas 

 

Pada activity_login.xml, kita isikan kode seperti berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Kemudian, pada LoginActivity.java kita isikan kode seperti berikut ini :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- function cariUser berfungsi untuk mencari user pada database. Jika user ada maka 

login berhasil, jika tidak ada, maka akan menampilkan “Username Anda Salah” 



 

 

 

C. Tampilan Halaman Register dan Login 

 

Berikut adalah tampilan pada Halaman Register dan Login yang telah dibuat diatas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    Register             Login 
 



 

 

 

BAB IV  

PENUTUP 

 

4.1  - Kesimpulan 

Berdasarkan uji coba  dan analisis yang telah dilakukan maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa SQLite Helper mudah dan dapat digunakan untuk melakukan 

implementasi CRUD pada aplikasi berbasis android. 
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